Gra w statki - na czym polega ta towarzyska
gra?
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Gra w statki - przygotowanie i niezbedne akcesoria

Pierwszg i najwazniejszg zasadg gry w statki jest obecnos¢ i zaangazowanie dwéch osob -
nie da sie zagra¢ w te gre w pojedynke (chyba, ze z komputerowym przeciwnikiem). Nalezy
przygotowac niezbedne akcesoria - dwie kartki papieru i dwa dtugopisy. Pisaki muszg by¢
sprawdzone i dobrze dziata¢, aby nie przerywaé gry na ich zamiane.

Podczas ustawiania swoich okretow, a takze prowadzenia catej gry, powinno sie usigs¢ tak,
by przeciwnik nie byt w stanie dostrzec planszy drugiego gracza. W tym celu najlepiej zajgé
miejsca w pewnej odlegtosci lub zastoni¢ czyms$ wtasng plansze. Mozna samodzielnie
stworzy¢ ostaniajgcy parawan i uzy¢ do tego choéby ksigzki, zeszytu czy ramki do zdje¢.

Gra w statki - ogolne zasady gry

Na kartce rysujemy dwa kwadraty tej samej wielkosci. Najlepiej uzy¢ kartki w kratke,
kwadraty powinny mie¢ rozmiar 10 na 10 kratek. Nastepnie kolumny opisujemy literami
alfabetu - w kolejnosci od a do j, z wytgczeniem polskich znakéw. Wiersze natomiast
powinno sie oznaczy¢ cyframi, zachowujgc ich wiasciwy porzadek - od 1 do 10.

W taki sam sposéb nalezy opisac obie plansze, ktore postuzg do przygotowania naszych
okretow i do odkrycia, gdzie przeciwnik umiescit swoje statki.

Zatem pierwszy kwadrat ma by¢ morzem, po ktérym ptywajg nasze okrety.

Drugi kwadrat to morze naszego przeciwnika. Oznaczamy na nim wykonane strzaty -
zarowno te trafione, jak i chybione. Jest to jakby historia catej naszej gry, majgcej na celu
odkrycie rozmieszczenia statkow wroga. Rozmieszczenie okretow odbywa sie za pomocg
naszkicowania ich i zaznaczenia pdl, z ktorych sktada sie dany okret.

S3 to statki ztozone z czterech, trzech, dwoch i jednej kratki. Te kratki majg odpowiadac
konkretnym statkom, a doktadnie modelom od czteromasztowca do jednomasztowca.
Wazne, aby na morzu nie pojawito sie wiecej statkow niz jednoczesnie cztery

jednomasztowce, trzy dwumasztowce, dwa trzymasztowce i jeden czteromasztowiec.
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Kwestia rozmieszczenia ich na morzu jest indywidualng sprawa; mozna kombinowac¢ w
dowolny sposob, a mozliwosci jest naprawde wiele.

Zasady dotyczace rozmieszczenia statkéw na planszy

Jesli chodzi o rozmieszczenie statkdw na morzu, to kombinaciji jest mnostwo.

Okrety mozna na utozy¢ wedtug uznania na catej przestrzeni lub blisko obok siebie,
pamietajgc o zachowaniu minimalnej odlegtosci. Jedynym ograniczeniem jest wiasna
wyobraznia i taktyka gracza. Najwazniejszg zasadg przy planowaniu rozmieszczenia okretéw
jest zachowanie minimum jednej kratki odstepu, by statki sie nie stykaty - ani krawedziami,
ani rogami.

Gra w statki - praktyka

Rozpoczynajgcego gre najlepiej wybra¢ w drodze losowania. Kazdy gracz ma trzy strzaty,
wykonywane na zmiane. Wybraniec zaczyna zabawe mowigc, w jakie pole u przeciwnika
bedzie celowat. Moze to by¢ np. pole B-2. Przeciwnik w tym czasie sprawdza, czy w tym
miejscu ma umieszczony okret. Jesli trafi, odpowiada sie "trafiony", a jesli nie, to mowi
"pudto”. Miejsce, w ktérym wypadto pudto zaznacza sie kropka, zas "trafiony" krzyzykiem.
Jesli przeciwnik ustrzeli jednomasztowiec nalezy powiedzie¢: "trafiony zatopiony",

a jesli na wskazanym do celu polu drugiego gracza jest cze$¢ wiekszego okretu,

to odpowiedz brzmi: "trafiony".

Dopiero gdy zostanie ostrzelany caty statek, dodaje sie stowo: "zatopiony".

Gracz, ktory wykorzystat juz swoje trzy strzaty, oddaje ruch przeciwnikowi.

Teraz on strzela w kratki. Dalej wszystko wyglgda tak samo, jak powyzej.

Wygrywa oczywiscie ten, kto pierwszy zatopi wszystkie statki wroga.

Gra w statki - plansze do pobrania

Wiasnoreczne przygotowanie planszy nie jest bardzo skomplikowane, jednak chcgc mie¢
tadng i gotowg plansze, mozna skorzystac z gotowych wersji dostepnych w internecie.
Wystarczy je wydrukowac i nie trzeba traci¢ czasu na rysowanie.



